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Von Christian A. M. Wagener : Die Sage von Thuslan: Der Darmet before purchasing it in order to gage whether
or not it would be worth my time, and al praised Die Sage von Thuslan: Der Darmet:

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen3 von 6 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Fantasy
purVon Ein KundeDie Sage von Thuslan ist ein spannendes Fantasybuch, das mir sehr gut gefallen hat. Esliest sich
leicht und verstndlich, der Leser wird in eine Abenteuerwelt gefhrt, die den Alltag vergessen It, wenn er mit dem
Helden Steve Anderson auf die Reise geht. Gerade nach dem groen Kinohit "Herr der Ringe" und der Harry Potter


http://f3db.com/pub/links.php?id=B00U9MKSTW

Geschichte gibt es endlich mal wieder was Neues auf diesem Gebiet.

KurzbeschreibungDer 17 jhrige Steve Anderson wird durch Zufall Zeuge einer sonderbaren Begebenheit. Zuerst noch
Zuschauer bei einem Ritual, endsteht ein Bild zuerst, gelangt er unversehens zusammen mit seiner Freundin in eine
andere Welt, eine Welt, aus der viele unserer Fabelwesen stammen, in die Welt von Thuslan.Unterwegs begegnen sie
vielen Gefahren, gewinnen neue Freunde und haben gefhrliche Abenteuer zu bestehen. Um gegen den bsen Dmon
Marrik zu kmpfen, der ihnen immer wieder Steine in den Weg legt, erreichen sie das Zepter der Zeit zu mit dem man
durch Raum und Zeit reisen kann. Ihr Gefhl sagt ihnen das ist der richtige Weg.Sie knnen die Stimmen hren, die ihnen
Mut verleihen den magischen Weg zu gehen.Unter Einsatz von Magie und Zauberkrften stellen sie sich der dunklen
Macht und gewinnen einen starken Verbndeten, den Darmet.KurzbeschreibungDer 17 jhrige Steve Anderson wird
durch Zufall Zeuge einer sonderbaren Begebenheit. Zuerst noch Zuschauer bei einem Ritual, endsteht ein Bild zuerst,
gelangt er unversehens zusammen mit seiner Freundin in eine andere Welt, eine Welt, aus der viele unserer
Fabelwesen stammen, in die Welt von Thuslan.Unterwegs begegnen sie vielen Gefahren, gewinnen neue Freunde und
haben gefhrliche Abenteuer zu bestehen. Um gegen den bsen Dmon Marrik zu kmpfen, der ihnen immer wieder Steine
in den Weg legt, erreichen sie das Zepter der Zeit zu mit dem man durch Raum und Zeit reisen kann. Ihr Gefhl sagt
ihnen das st der richtige Weg.Sie knnen die Stimmen hren, die ihnen Mut verlethen den magischen Weg zu
gehen.Unter Einsatz von Magie und Zauberkrften stellen sie sich der dunklen Macht und gewinnen einen starken
Verbndeten, den Darmet.



