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Von Malgor Cage : Die Kaltera Sagen: Band 1 Elementarer Krieg (High Fantasy)  before purchasing it in order 
to gage whether or not it would be worth my time, and all praised Die Kaltera Sagen: Band 1 Elementarer Krieg (High 
Fantasy): 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
berraschendVon RicardoWar von der kurzbeschreibung sehr angetan, weil ich geschichten mit gttern, engeln, dmonen 
usw sehr mag. Weswegen ich auch einige der Word of Warcraft Bcher und Diablo Bcher sehr mochte.Nach den recht 
drgen anfang ging die geschichte los und steigerte sich und fiel dann manchmal wieder ab. Dabei waren die charaktere 
reicht gleich geglieben, aber entwickelten sich am ende extrem weiter. Dabei fand ich den charakter Doraks sehr 
interessant, da er etwas anders war was ich gewohnt bin.Die ortsbeschreibungen fand ich sehr interessant . Vor allem 
die fahrt durch hammerfels und wie doraks jedes einzelne viertel beschrieb und erzhlte was er da erlebte.Die 
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geschichte selbst ist sehr gelungen muss ich sagen. Sie ist auf dem niveau von World of Warcaft und ich glaube der 
autor lie sich von der komplexen lore von wow inspirieren. Das ist meine meinung.Das buch ist wirklich gelungen und 
ich wrde es jeden fantasyfan empfehlen, der keine vampirromane oder urban fantasy romane lie. Denn so eine story 
gibt es extrem selten wie ich finde.Zum schluss entwas kritik. Das buch ist mit 305 seiten etwas kurz finde ich 
(vielleicht weil man was anderes gewohnt ist). Manchmal war mir das tempo etwas zu schnell. Man htte locker 500 
seiten raushauen knnen aber nagut.1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Solide Story, aberVon 
MustermannAlso von der Story war dieses Buch eines der Besten die ich seit langen gelesen habe. Die Charaktere sind 
meist gut geschrieben, sind aber teilweise sehr mittelmig. Nur den Charakter Kemril hat sich etwas abgehoben.Die 
Beschreibung der Welt ist mittelmig bis gut. Einige Dinge sind bis ins kleinste Detail verfasst. Einige wurden recht 
schnell abgeschmettert. So etwas darf eigentlich nicht sein.Die Schlachten waren gut beschrieben aber es fehlte 
irgendwie ein Gefhl das man wirklich dort ist. Aber mit einer Menge Phantasie geht es und man kriegt wirklich gute 
Kost geboten.Plottwists gibt es nur an einigen Stellen, aber dennoch gibt es viel berraschendes. Vor allem das Ende 
war wirklich seltsam und faszinierend zugleich.Fazit: Sehr solides Buch mit extrem einzigartiger Story, leider ist es 
etwas zu kurz geraten und die Charaktere sind ehr bescheiden. Deswegen nur 4 Sterne.0 von 0 Kunden fanden die 
folgende Rezension hilfreich. Wirklich gute, auergewhnliche FantasyVon Anatoli VolzIch war auf der Suche nach 
einen Fantasybuch und hatte das hier zufllig gefunden. Eigentlich kaufe ich selten Bcher von unbekannten Autoren 
und vor allem nicht bei einem solchen Preis! Aber glaubt mir. Es ist jeden Cent wert.Als ich die Kurzbeschreibung 
sah, musste ich es einfach haben. Normalerweise gibt es ja nur noch diese typischen (Nach Schema X) Geschichten 
ber Hexen und Magier und Weltretter und diesen ganzen standardisierten Klischees. (deswegen habe ich teilweise mit 
den lesen von fantasy aufgehrt, weil ich keine lust mehr hatte immer diese 0815 fantasy zu lesen.)Also wagte ich die 
Reise und kaufte das Buch. Dazu muss ich sagen, dass ich die Karte nicht ausgedruckt oder benutzt habe. Ich dachte in 
die Richtung das wird auch so gehen. Am Anfang ging es auch, aber spter sollte man wirklich die Karte benutzten. ( 
was ich nicht tat und ein wenig bereue)Ich fing an zu lesen und stellte fest, die ersten Seiten lesen sich wie die Bibel ! 
Ich war etwas verwirrt, aber machte weiter. Im Endeffekt habe ich verstanden, was der Autor damit bezwecken wollte. 
Die ersten Seiten legen das Grundgerst fr die Story. Damit man die Dmonen verstehen konnte, musste man ihre 
Anfhrer kennen. Ohne die Weltgeschichte, wrde sich die eigentliche Geschichte auf ein Fallstrick zu 
bewegen.Kommen wir zur Story. Wirklich solide Fantasy ! Sehr selten sowas gutes gelesen. Ich habe es verschlungen 
wie eine Anakonda! Sehr spannend und gut geschrieben. Es gibt wirklich alles was das Fantasyherz begehrt. Gibt viel 
action, verrat, liebe, rache und viel trauer ( leider fehlt etwas humor, aber ich glaube das ist beabsichtigt). Also ich 
konnte das Buch nicht weg legen! Das ist extrem selten geworden ( bei mir zumindest).Es geht im Endeffekt um 4 
Personen, die ihre eigene Geschichte haben und in 3 Erzhlrichtungen erklrt werden ( hnlich wie bei R.R Martin) . 
Dabei verschmelzen die Geschichteten gegen Ende, also sie sehen sich und tfteln einen Plan aus die Bedrohung zu 
stoppen.Zu dem Charakteren, und hier ist der kleine Minuspunkt. Doraks, Moldran, Nasjar, Thulius und vor allem 
Kemril, sind sehr gut beschrieben und geschrieben! Vorallem mit Doraks konnte ich mich identifizieren. Es ist zwar 
teilweise ein wandelndes Klischee, aber auf einer anderen Seite auch nicht.Aber Velm und die kleineren Statisten, 
wenn ich das so sagen kann, sind etwas zu klumpig beschrieben. Ich wei , dass Velm nur ein Assistent ist, aber ich 
finde er htte bisschen mehr verdient ( vor allem zum Ende hin).Dann der nchste kleinere Abzug. Ich bin daran 
gewohnt, das der Autor die Landschaft auf den Zentimeter beschreibt und sich in Details verliebt. Manche mgen diese 
Schreibweise ( so wie ich) und manche ebene nicht. Jedem das seine.Also dieser Autor tat es nicht. Man merkte, er hat 
sie nur so weit beschrieben, wie es ntig war. Also cih habe gesprt, dass er sich mehr auf die Story und die 
Hauptcharaktere konzentriert war.Und noch eine Winzigkeit, habe ich auszusetzen. Also ich persnlich fande es extrem 
nervig, die Zahlen zu lesen. Warum nicht 8 statt acht? Ich bin da etwas eigen.Also mehr habe ich nicht auszusetzten. 
Ich bin echt positiv berrascht, dass ich das ganze Buch gelesen habe! Meistens hre ich nach einigen Seiten auf, weil 
sich alles wiederholt. Aber nicht bei diesem Buch. Vom Cover, bis zum Schlusssatz des Autors, war ich gespannt und 
begeistert.Wre da nicht die Sache mit den Nebenrollen, htte ich diesem Buch glatte 5 Sterne gegeben. Wrde ihn jetzt 
4.5 geben, aber das geht ja nicht. Also bleibe ich bei 4 und hoffe ich konnte euch helfen.

KurzbeschreibungAuf dem Kontinent Scara des Planeten Kaltera tobt ein gewaltiger, infernaler Krieg zwischen den 
Invasoren der Hlle und den Elementartitanen des Erbauers. Dieses gewaltige Schauspiel wird als Elementare Krieg 
bezeichnet. Dieser Krieg entscheidet ber das Schicksal aller Lebewesen auf diesem wunderschnen Planeten. Er bricht 
eine neue Epoche und Zeitrechnungen an, die alles Bekannte verndert.In diesem Mahlstrom aus Blut, Wahnsinn und 
Zerstrung, kmpfen viele um ihr berleben. So wie der Zwergeningenieur Doraks Eisenschein und sein Assistent Velm 
Nachtstein. Sie haben ihr Zuhause an die Dmonenbrut verloren und suchen nun Schutz in der mchtigen Zwergenstadt 
Hammerfels. Aber wie so oft im Leben, kommt es anders als geplant.Das zwergische Reich droht zu zerfallen und 
evakuiert seine Brger. Nur Hammerfels kann den Legion aus Dmonen, Obyrinten und anderen Abscheulichkeiten 
standhalten.Whrenddessen bereiten sich die Menschen auf den Kampf mit den Hllenbestien vor. So wie der 



Kommandant der Stadtwache von Verden, Moldran Humbold. Er und einige freiwillige werden versuchen, diese Stadt 
um jeden Preis zu halten. Denn diese Stadt, bildet den ersten Verteidigungsring von Hammerfels. Dort fllt 
Hammerschlag am heftigsten nieder und richtet ber das Schicksal der Zwerge.Whrend die Menschen, Elfen und 
Zwerge sich auf den bevorstehenden Krieg vorbereiten, trumt der Bauernjunge, Kemril Lwenherz, die Welt zu 
erkunden. Er sah noch nie einen Elf oder Zwerg. Er lebt in einem kleinen Dorf, das sich weitab von Abenteuer und 
Mystik befindet. Sein Alltag ist trist und immer gleich. Aber als ein Abgesandter, des Elementartitanen Ignis, in sein 
Dorf kommt, ndert sich sein gewhnliches Leben fr immer.Und so beginnt die Reise dieser Helden zwischen 
Verzweiflung, Zerstrung, Verrat, Freude, Mut und Hoffnung.KurzbeschreibungAuf dem Kontinent Scara des Planeten 
Kaltera tobt ein gewaltiger, infernaler Krieg zwischen den Invasoren der Hlle und den Elementartitanen des Erbauers. 
Dieses gewaltige Schauspiel wird als Elementare Krieg bezeichnet. Dieser Krieg entscheidet ber das Schicksal aller 
Lebewesen auf diesem wunderschnen Planeten. Er bricht eine neue Epoche und Zeitrechnungen an, die alles Bekannte 
verndert.In diesem Mahlstrom aus Blut, Wahnsinn und Zerstrung, kmpfen viele um ihr berleben. So wie der 
Zwergeningenieur Doraks Eisenschein und sein Assistent Velm Nachtstein. Sie haben ihr Zuhause an die Dmonenbrut 
verloren und suchen nun Schutz in der mchtigen Zwergenstadt Hammerfels. Aber wie so oft im Leben, kommt es 
anders als geplant.Das zwergische Reich droht zu zerfallen und evakuiert seine Brger. Nur Hammerfels kann den 
Legion aus Dmonen, Obyrinten und anderen Abscheulichkeiten standhalten.Whrenddessen bereiten sich die Menschen 
auf den Kampf mit den Hllenbestien vor. So wie der Kommandant der Stadtwache von Verden, Moldran Humbold. Er 
und einige freiwillige werden versuchen, diese Stadt um jeden Preis zu halten. Denn diese Stadt, bildet den ersten 
Verteidigungsring von Hammerfels. Dort fllt Hammerschlag am heftigsten nieder und richtet ber das Schicksal der 
Zwerge.Whrend die Menschen, Elfen und Zwerge sich auf den bevorstehenden Krieg vorbereiten, trumt der 
Bauernjunge, Kemril Lwenherz, die Welt zu erkunden. Er sah noch nie einen Elf oder Zwerg. Er lebt in einem kleinen 
Dorf, das sich weitab von Abenteuer und Mystik befindet. Sein Alltag ist trist und immer gleich. Aber als ein 
Abgesandter, des Elementartitanen Ignis, in sein Dorf kommt, ndert sich sein gewhnliches Leben fr immer.Und so 
beginnt die Reise dieser Helden zwischen Verzweiflung, Zerstrung, Verrat, Freude, Mut und Hoffnung. 


