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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen7 von 7 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Weder
Gut noch SchlechtVon GODFATHERGIut Halbblut ist seit Geburt an mit einer seltenen Gabe gesegnet: sie kann
Magie sehen. Auerdem ist sieimmun gegen dunkle Magie. Doch dasie ein Mischling ist, ist sie auf den Inseln des
Ruhms weniger als ein Hund wert'Glut muss fr ihre Auftraggeber eine Sklavin audliefern. Das stellt sich als
schwieriger als erwartet heraus, denn erstens muss die Frau erst einmal gefunden werden und zweitens scheint es auch


http://f3db.com/pub/links.php?id=B004SBMNIE

ein mchtiger Dunkelmagier auf die Sklavin abgesehen zu haben. Leider versteht es dieser sehr gut, nicht entdeckt zu
werden. In Gorthen- Nehrung nimmt Glut Kontakt zu alten Freunden auf, dieihr einige Hinweise auf den Verbleib der
gesuchten Person geben. Ein ater Bekannter, den sie auch krperlich anziehend findet, erklrt sich dazu bereit, ihr auf
ihrer Suche behilflich zu sein.Schneller als Glut es begreifen kann, passieren schreckliche Dinge: Menschen sterben in
ihrer Umgebung; gute Bekannte stellen sich als Verrter heraus und zu guter Letzt gert sie selbst in die Gefangenschaft
des Dunkelmagiers.Nur mit Glck und ihren Schwertkampfknsten schafft die junge Dame esimmer wieder, sich aus
misslichen Lagen zu befreien- bis sie erkennt, wer sich hinter der Maske des Dunkelmagiers verbirgt und welche Ziele
er eigentlich verfolgt'Die 'Inseln des Ruhms- Rezension, besonders die Zusammenfassung war fr mich eine
Herausforderung; zumal das Buch an einigen Stellen so langweilig war, dass ich es am liebsten beendet htte- zwei
Seiten spter war es wieder so spannend, dassich es nicht mehr aus der Hand legen konnte. Obwohl die Hauptperson
einen gut ausgebildeten Charakter darstellt, fand ich Glut einerseits zu naiv; andererseits konnte sie reihenweise L eute
vermbeln und sogar tten.Auch die Nebenpersonen haben mich nicht vom Hocker gerissen. Diesliegt vielleicht daran,
dass einige zu kurz eingesetzt wurden, andere schlicht und einfach uninteressant waren.Die Story wiederum ist gut
ausgearbeitet, teilweise spannend und bietet viel Potenzial und Handlungsspielraum fr die Folgebnde. Die Dialoge
werden wahrscheinlich keinen Preis erhalten, sind aber stellenwei se recht witzig geschrieben.Hab nicht ganz
verstanden, was der Briefverkehr zwischen den Kapiteln sein soll, zumal er in einer ganz anderen Zeit spielt.
Vielleicht blieb mir auch nur der Sinn verwehrt.Mein Fazit: Ein solider erster Band, der nicht herausragend, aber auch
nicht schlecht war. Hoffentlich kann die Autorin bei den Folgebnden die langweiligen Stellen etwas krzen und einige
neue, interessantere Charaktere einbauen- dann wird's gut.Fans der Bcher von Trudi Canavan drften mit diesem Buch
genau richtig liegen.30 von 32 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Durchschnittliche Fantasy mit einer
starken Heldin (3,5 Sterne)Von KundeDie gebrtige Australierin Glenda Larke hat im Englischen bereits mehrere
Fantasybcher geschrieben; jetzt ist auch endlich ein deutscher Verleger auf die Autorin aufmerksam geworden und
verffentlicht mit "Die Wissende" den ersten Teil der bereits 2003 erschienen Trilogie rund um die Inseln des
Ruhms.Worum es geht: Glut Halbblut ist ein Mischling und damit dazu verdammt, zwischen den Inseln hin und her zu
reisen und nirgendwo Inger as 3 Tage zu verweilen. Da sie jedoch auch eine Wissende ist und somit Magie erkennen
kann, macht der herrschende Rat der Wahrer ihr ein Angebot: sie muss nur noch einen Auftrag im Dienste der Wahrer
erfllen, dann wird sie als Brger anerkannt und bekommt endlich eine Heimat.Glut soll ein Burgfrulein zurckholen, das
vor ihre arrangierten Ehe geflohen ist. Die Spur fhrt sie auf die Insel Gorthen Nehrung, ein 'Endlager' fr alle Personen,
die den Wahrern unliebsam geworden sind: Kranke, Mischlinge, Wahnsinnige und Verbrecher aler Art.Was Glut bis
zu ihrer Ankunft nicht wei: auf dem Eiland |ebt ein gefhrlicher Dunkelmagier, der allen Bewohnern der Ruhmesinseln
nach dem Leben trachtet...***'Die Wissende' ist keine der genretypischen Coming-of-age Geschichten, in denen ein
jugendlicher Held versucht die Welt zu retten, was sich meiner Meinung nach positiv auf das L eseerlebnis auswirkt.
Die schlagfertige Glut ist mit ihren 30 Jahren ein gestandener Charakter, der nicht einfach blind durch die Welt tappt
und sich auch mit ihrem Schwert selbst verteidigen kann. Solche Protagonistinnen trifft man heutzutage vor alem
auch in Urban Fantasy Reihen la'Die Stadt der Finsternis' an; ein Umstand, der durch die umgangssprachliche Ich-
Perspektive noch verstrkt wird.Allesin einem ist die Charakterisierung der 'Helden' recht gut gelungen, diese haben
aleihre kleinen Macken und Eigenheiten, die einem zum Schmunzeln bringen. Die Autorin scheut im brigen auch
nicht davor zurck, ihre Charaktere leiden oder verstmmeln zu lassen.Ein groer Kritikpunkt ist allerdings die
Schwarzmalerel bei den Bsewichtern. Diese haben keinerlei Profil, wirken platt und sind anscheinend alle
wahnsinnige, perverse und sadistische Fanatiker. Man kann es auch bertreiben! Besser sind da die Wahrer gelungen,
die mit allen Mitteln versuchen, ihre Macht zu erhalten, nach auen hin jedoch die Beschtzer der Inselbevikerung
mimen.In der Inselwelt gibt es natrlich auch Magie, diein drel verschiedene 'Klassen' eingeteilt wird:-Es gibt es die
Dunkelmagier, die in der Lage sind, andere Menschen mit ihren Flchen zu verletzen oder zu tten-Silbbegabte sind
Heiler, die auch Illusionen wirken knnen-Dann sind da noch die Wissenden, die Magie erkennen und gegen sieimmun
sind, alerdings selbst keine Magie benutzen knnen(Der Fokus der Geschichte liegt allerdings nicht so sehr auf der
Magie, sondern vielmehr auf dem persnlichen Bericht der Protagonistin Glut. Man darf hier keine langschweifigen
Erklrungen zu der 'Funktionsweise' der Magie erwarten.)Gefallen haben mir dagegen die entworfenen Tiere
(Seeponys), die zu der maritimen Atmosphre beitragen und meiner Meinung nach auch besser beschrieben sind al's
Trudi Canavans Kreationen in "Die Gilde der schwarzen Magier”. Auch die mysterisen Ghemfe sind sinnvoll in das
Geschehen eingegliedert und erinnern an keine der gelufigen Fantasy-Geschpfe.*** Allesin alem ein Buch mit einer
recht durchschnittlichen Geschichte in einer recht durchschnittlichen Welt, jedoch mit dunkleren Untertnen (Folter,
Sterilisierung, ...) und sympathischen Charakteren. Die Erzhlung nimmt in der 2. HIfte deutlich an Fahrt auf und in
gefhrlichen Situationen fiebert man mit Glut und ihren Freunden mit.***DIE INSELN DES RUHMSTell 1: Die
WissendeTell 2: Der Heiler - Verffentlichung geplant fr August 2011Teil 3: Die Magierin - Verffentlichung geplant fr
Januar 2012Mehr von Glenda Larke auf Englisch:STORMLORDTEeil 1: The Last StormlordTeil 2: Stormlord
RisingTeil 3: Stormlord's ExileTHE MIRAGE MAKERSTeil 1: Heart of the MirageTeil 2: Shadow of TyrTeil 3: Song
of the Shiver Barrens14 von 15 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Ein fr mich magisches
LeseerlebnisVon TinaDiese Fantasywelt und Charaktere finde ich einfach fantastisch! So das musste zuallererst einmal



raus. Dieses Buch zu Lesen hat mir unheimliche Freude bereitet, weil es genau die Punkte hat, die mir wichtig sind:-
Eine stimmige, abwechslungsreiche Welt- Ein plausibles Magiesystem- Eine packende Handlung- faszinierende,
berzeugende CharaktereZum Inhalt:Glut Halbblut ist ein Mischling. Mischlinge sind im Reich der Ruhmesinseln
verachtet. Sie hat auf keiner der Inseln ein Brgerrecht, sondern muss von einer zur nchsten ziehen. Durch ihre
besondere Begabung des "Wissens' ist sie zumindest fr die Herrschenden "Wahrer" ein ntzliches Werkzeug. Durch
einen Auftrag findet sie sich nach Jahren am gefrchtesten Fleck der Ruhmesinseln " Gorthen-Nehrung" wieder."Eine
Kloake, in die die Ruhmesinseln ihre lebenden Abwsser leiten: Kranke, Verbrecher, Wahnsinnige, Mischlinge,
Brgerrechtslose. Ohne Menschen wre Gorthen-Nehrung einfach nur ein wenig einladender Sandfinger unter der
unbarmherzigen sdlichen Sonne gewesen; mit ihnen war es eine stinkende Inselhlle” (S. 17)Sie soll hier die geflchtete
Verlobte eines Inselherrschers finden und zurckbringen. Als Lohn winken eine ganze Stange Geld und die Aussicht
auf ein Bgerrecht in ferner Zukunft. Natrlich ist es nicht so einfach wie es erscheint. Die Insel ist voller Dunkelmagie,
es braut sich etwas zusammen und schon bald ist Glut im Visier eines mchtigen Dunkelmagiers.Ich hole hier weit mit
dem Inhalt aus, dain vielen Beschreibungen nur 2-3 Stze zu finden sind, die ber die eigentliche Handlung so gut wie
gar nichts aussagen. Das Buch ist wie eine Geschichte aus der Sicht von Glut erzhit. Im Grunde sind ihre Erzhlungen
Forschungsberichte und man erfhrt Stck fr Stck selbst, wie dieses Inselreich aussah und was daraus geworden ist. Mir
gefllt vor allem das Magiessystem, es gibt Dunkelmagie und Silbmagie. Menschen mit Weibewusstsein sind die
einzigen, die beides sehen, aber nichts davon wirken knnen. Fr normale Menschen ist die Magie selbst nicht sichtbar,
sondern nur ihre Auswirkung in Form eines Fluches oder Heilung.Glut ist eine wirklich packende und starke Heldin.
Durchihr hartes Leben hat sie gelernt nur sich selbst an erster Stelle zu setzen. Ich finde die Entwicklung gut gemacht,
wie sie wirkliche Freundschaft und Liebe erfhrt, aber dennoch immer ein rationaler und vorsichtiger Mensch bleibt.
Durch die Erzhlweise erfhrt man immer, wieso sie was tut und weshalb sie sich hier und da mehr Gedanken gemacht
hat. Es fhlt sich an als wrde Glut die Geschichte dem Leser selbst erzhlen und das hat mich richtig mitfiebern lassen.Es
sind sehr viele actionreiche Stellen beschrieben, an denen es auch ziemlich gewaltsam zur Sache geht. An manchen
Stellen wiederum geht Spannung verloren, wenn die Erzhlung von der eigentlichen Handlung abweicht und zum Teil
weit ausholt um manches zu erklren. Ich war dann etwas ungeduldig, aber richtig gestrt hat es mich eigentlich nicht.
Estrgt dazu bei, ein umfassendes Bild und Verstndnis der Welt zu bekommen und finde es auch ganz gut, dass man
nicht gleich mit Informationen berladen wird. Eher so portionsweise zwischen den Handlungsstrngen.Allem in allem
habe ich die Autorin Glenda Larke fr mich entdeckt und gleich ein Iteres von ihr erschienenes Buch "Die Fhrte des
Blinden" gekauft. Die Brutalitt mag vielleicht den ein oder anderen abschrecken, fr mich hat es den Eindruck der
dsteren, mystischen und faszinierenden Welt abgerundet. Eindeutige L eseempfehlung. (Fortsetzung erscheint im
August auf Deutsch).

KurzbeschreibungDas perfekte Lesevergngen fr ale, die abenteuerliche und romantische Fantasy mgen!Von Geburt an
ist die Sldnerin Blaze dazu verdammt, rastlos zwischen den Inseln des Ruhms hin und her zu reisen. Fr eine Heimat
wrde sie fast ales tun, und nun hat sich ihre Sehnsucht beinahe erfllt. Sie muss nur noch eine junge Sklavin an ihre
Auftraggeber ausliefern. Doch da geschieht etwas, womit niemand rechnete. Die junge Frau lehrt Blaze, dass
Freundschaft mehr wert ist als ein Zuhause. Gerade rechtzeitig, denn nur gemeinsam knnen sie dem dunklen Magier
entgegentreten, der die Inseln des Ruhms zu vernichten droht KurzbeschreibungDas perfekte Lesevergngen fr alle, die
abenteuerliche und romantische Fantasy mgen!VVon Geburt an ist die Sldnerin Blaze dazu verdammt, rastlos zwischen
den Inseln des Ruhms hin und her zu reisen. Fr eine Heimat wrde sie fast ales tun, und nun hat sich ihre Sehnsucht
beinahe erfllt. Sie muss nur noch eine junge Sklavin an ihre Auftraggeber ausliefern. Doch da geschieht etwas, womit
niemand rechnete. Die junge Frau |lehrt Blaze, dass Freundschaft mehr wert ist als ein Zuhause. Gerade rechtzeitig,
denn nur gemeinsam knnen sie dem dunklen Magier entgegentreten, der die Inseln des Ruhms zu vernichten droht ber
den Autor und weitere MitwirkendeDie Australierin Glenda Larke lebt in Malaysia, wo sieihre zwei grten Wnsche
verwirklicht: das Verfassen von Fantasy-Romanen und der Vogelwelt des Regenwal ds zu lauschen. Sie hat auch
bereitsin Tunesien und sterreich gelebt. In jeder freien Minute beobachtet sie Vgel.



