
[Download ebook] Die Chroniken von Qooks 1: Sieben Wind

Die Chroniken von Qooks 1: Sieben Wind

Von Salim Gler 
audiobook | *ebooks | Download PDF | ePub | DOC

Produktinformation -Verkaufsrang: #188811 in eBooksVerffentlicht am: 2011-10-20Erscheinungsdatum: 
2011-10-20File Name: B005XZ15BU | File size: 30.Mb

Von Salim Gler : Die Chroniken von Qooks 1: Sieben Wind  before purchasing it in order to gage whether or not it 
would be worth my time, and all praised Die Chroniken von Qooks 1: Sieben Wind: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen21 von 23 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
Oje...Von CustomerIch bin durch eine Diskussion im hiesigen Fantasy-Forum auf dieses Buch aufmerksam geworden 
und habe mir glcklicherweise zuerst die Leseprobe zukommen lassen.Hier sage ich bewusst "glcklicherweise", denn 
was ich vorfand war eine schlechte Collage mit Elementen aus Herr der Ringe, Eragon, Asterix und Obelix und Star 
Wars.Kurz zur Story: Auf einem Planeten der "soweit von jeder Zivilisation entfernt war, dass er nirgendswo erfasst 
ist" und "niemand wusste, ob es dort berhaupt Leben gab", tummeln sich alle Lebewesen eines klassischen 
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Fantasyromans inklusive Flugsauriern und "menschenhnlicher Wesen", die "sich von diesen nur unterschieden, dass 
sie Vegetarier waren".Diese Lebewesen gingen vor ber 2000 Jahren auf der Flucht vor dem "Bsen" auf diesen Planeten 
ins Exil und lebten fortan ein glckliches und zufriedenes Mittelalterleben ohne Technik, da eine geheimnisvolle 
Energie jede Technik unbrauchbar gemacht hatte.Nun fllt einem Drudien eines Tages ein Kind buchstblich in die 
Hnde, das sehr offensichtlich fr die Zukunft des Planeten eine wichtige Rolle spielen sollte.Dieses Kind wiederum fllt 
bei einem Spiel, dessen Spielregeln und -verlauf ber mehrere Seiten erlutert werden, in einen der "geheimen Gnge, die 
zum Schutz vor gefhrlichen Wesen angelegt wurden und nie nher erkundet wurden" und trifft dort auf einen 
Drachen.Damit beginnt das eigentliche Abenteuer...Hier muss ich mich nun einigen Vorrezensenten anschlieen: Der 
Roman strotzt vor wirren Satzgebilden und Rechtschreibfehlern, der hlzerne Stil erinnert leider an einen sehr 
schwachen Deutschaufsatz. Auch die Logik lsst einiges zu wnschen brig - selbst bei einem Fantasyroman, der 
angeblich "mit bekannten Stereotypen der Fantasy spielt", fallen Begriffe wie Party, Schizophrenie, Alzheimer, 
Karaoke, Sprachkurs und Golf unangenehm auf.Erstaunt bin ich ber einige der positiven Rezensionen, die doch zu 
sehr wie Fake- und Geflligkeitsrezensionen wirken.Ich behaupte: Das Buch ist weder das Geld noch die Zeit wert.17 
von 20 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Groe EntuschungVon MaddinIch kann nicht nachvollziehen, 
dass das Buch so viele gute Bewertungen bekommen hat.Es ist kaum fantasievoll, wenn man sich bei allen mglichen 
Erfolgen der Fantasyliteratur bedient, und das alles in einen Topf schmeisst. Kaum ein Klischee das hier nicht 
abgegriffen wird. Bin ich der Einzige den die ganzen Star Wars - hnlichkeiten nerven. Es gibt zwar ne Menge 
verschiedener Charaktere, aber keiner davon hat Tiefgang. Sprachlich erinnert es an einen Aufsatz aus meiner 
Schulzeit. Der Geschichte wird keine Mglichkeit gegeben sich zu entwickeln. Probleme lsen sich innerhalb von zwei 
Seiten von selbst, Superheldenfhigkeiten werden ohne weitere Erklrung ber Nacht erworben.Und dann diese Namen 
der verschiedenen Rassen!! Gruselig!!Teil 2 ohne mich!1 von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
NajaVon LesenBildetBei meiner aufregenden Suche nach neuem Kindle Lesestoff bin ich ber dieses Werk gestolpert. 
Ich wnschte ich wre es nicht. Wie bereits die vorangegangenen schlechten Rezensionen, so kann auch ich nur 
besttigen das es Zeitverschwendung ist dies zu lesen. Der Autor versucht zu Beginn die Welt in ihrer Gesamtheit zu 
erklren und vergisst dabei das der Leser sie selber entdecken mchte.Das ein Druide Weise und Tollpatschig ist halte 
ich ehrlich gesagt fr ebenso unsinnig, wie ein Kind das vom Himmel fllt und die Menschen retten soll. Von dem 
kleinen Gab Lucy und Lu ganz zu schweigen.

KurzbeschreibungEin Kind soll uns retten? Hoffen mchte ich, aber der Glaube fehlt mir!ber das Buch:Vor ber 2000 
Jahren wurde in einem letzten groen Krieg die Dunkle Macht vernichtet und ihre Drachenarmee in die Verbannung 
geschickt. Seitdem leben Elben, Zwerge, Kobolde, Menschen und viele andere Rassen friedlich miteinander auf 
Qooks. Doch die Wchter des Friedens hatten sich geirrt, die Dunkle Macht wurde nicht vollends besiegt und sammelt 
ihre Krfte, mit nur einem Ziel: Qooks zu vernichten!Eine mutige Truppe unter der Fhrung des Bongoliden JaAs und 
des Elbenknigs Lithian stellt sich ihr erneut entgegen, mit einem mutigen Plan. Einen Plan, in dem ein Junge namens 
Sieben Wind gegen seinen Willen zur Hauptfigur werden soll. Sieben Winds Erfolg entscheidet ber Freiheit oder 
Sklaverei!Kontakt:https://www.facebook.com/salim.gueler.autorhttps://www.facebook.com/pages/Die-Chroniken-von-
Qooks/123194484458735KurzbeschreibungEin Kind soll uns retten? Hoffen mchte ich, aber der Glaube fehlt mir!ber 
das Buch:Vor ber 2000 Jahren wurde in einem letzten groen Krieg die Dunkle Macht vernichtet und ihre 
Drachenarmee in die Verbannung geschickt. Seitdem leben Elben, Zwerge, Kobolde, Menschen und viele andere 
Rassen friedlich miteinander auf Qooks. Doch die Wchter des Friedens hatten sich geirrt, die Dunkle Macht wurde 
nicht vollends besiegt und sammelt ihre Krfte, mit nur einem Ziel: Qooks zu vernichten!Eine mutige Truppe unter der 
Fhrung des Bongoliden JaAs und des Elbenknigs Lithian stellt sich ihr erneut entgegen, mit einem mutigen Plan. 
Einen Plan, in dem ein Junge namens Sieben Wind gegen seinen Willen zur Hauptfigur werden soll. Sieben Winds 
Erfolg entscheidet ber Freiheit oder 
Sklaverei!Kontakt:https://www.facebook.com/salim.gueler.autorhttps://www.facebook.com/pages/Die-Chroniken-von-
Qooks/123194484458735 


